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Добро пожаловать! 
 

Спасибо Вам за почти халявную покупку Reason 2.0! ☺ 
Это - первое главное обновление Reason. Это означает, что данная программа – стандартное 
программное обеспечение - является все еще ребенком. Однако, кажется, что Reason уже  
сделала, в некоторой степени, изменения, в результате которых люди думают о пути созда-
ния музыки на компьютерах. Факт, который, естественно, делает нас чрезвычайно гордыми! 
И верьте нам, когда мы говорим, что это первое обновление, то это конечно - не последнее! 
 
Сильная движущая сила для нас в “PropellerHeadQuarters” – это связь со всеми людьми во 
всем мире, которые используют наши приложения для выражения своих некоторых чувств. 
Одним из пунктов встреч для всех из нас – архив композиций и доски объявлений на наших 
web-страницах. Это - уникальный форум, где профессионалы и новички встречаются на 
равных, чтобы обменяться музыкой и идеями. Что еще более важно, это - форум, открытый 
для Вас! Совместно используйте ваш опыт, общаясь друг с другом и передавая ваши компо-
зиции другим, чтобы их слушали. Мы думаем, что Вы оцените обратную связь от других 
пользователей Reason во всем мире, также как и мы. Так что увидимся  Propellerhead сети! 
 
 
 
 
Искренне Ваши,  
 
Propellerhead группа программеров 
 
www.propellerheads.se 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

О руководствах 
 

Это -  начальное руководство, охватывающее основные особенности и процедуры в Reason. 
Оно также содержит раздел обучающей программы и ознакомительный тур, помогая Вам 
разобраться с программой. 
 
Более продвинутые особенности в Reason описаны в электронной документации, файлы в 
формате Adobe Acrobat (“.pdf”), который поставляется с программой. В этих документах Вы 
найдете описания устройств Reason и команд. 
 
! Чтобы читать электронную документацию, Вам потребуется в Adobe Acrobat Reader 
(версии 4.0 или позже). Так как он стал что-то вроде домашнего сервисного приложения, 
то возможно Вы уже установили его на своем компьютере. В противном случае выпол-
ните его установку, он включен в диск программы Reason. 
 
 
О Макинтоше и Windows 
 
Reason выполняется под MacOS и Windows (для подробностей операционных систем, смот-
рите ниже). Все пакеты Reason содержат версии программы для обеих платформ. Все ска-
занное в руководствах применимо к обеим платформам. 
 
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
 
Так как это любительский перевод, то для Маков перевода не будет (см. лучше оригинал)! 
Текст, относящийся к ним будет просто игнорироваться (ну много ли из Вас пользуется 
Маками?) 
 
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!! 
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Что находится в Reason 
пакете? 

 
После покупки Reason Вы обнаружите, что пакет программы содержит следующие элемен-
ты: 
 
* Компакт-диск Program Disk. 
Он содержит инсталлятор Reason, электронную документацию в формате Adobe Acrobat и 
инсталлятор для Adobe Acrobat Reader. А также дополнительные файлы типа рекламного 
материала, демонстрационные версии других Propellerhead программных изделий и т.д. 
 
* Компакт-диск Factory Sound Bank. 
Он содержит Reason Factory Sound Bank, то есть большой файл, содержащий сэмплы, патчи 
и loop-ы для использования с Reason. Вы можете выбрать: устанавливать ли этот файл на 
ваш жесткий диск, чтобы не требовался компакт-диск, когда Вы работаете с программой, или 
нет (подробнее об этом на странице 10). 
 
* Orkester компакт-диск 
Он содержит Reason Orkester Sound Bank. Точно так же как и с Reason Factory Sound Bank, 
описанным выше, Вы можете выбрать: устанавливать ли на ваш жесткий диск, устраняя 
таким образом потребность в компакт-диске при использовании звуков от Orkester 
Sound Bank (см. страницу 10 для получения дополнительной информации). 
 
* Напечатанная документация (если купили лицензионную в боксе) 
 
* Карточка авторизованного доступа к программному продукту. 
Она содержит номер лицензии, требуемый для инсталляции. Храните эту карточку в безо-
пасном месте, в случае, если Вам потребуется повторно установить Reason! 
(зачем это перевел...?) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Требования 
 

Ниже Вы найдете минимальные требования для выполнения Reason: 
 
!Заметьте, что это - минимальные требования! Вы извлечете выгоду от быстрого 
компьютера с большим количеством оперативной памяти, так как это позволит Вам 
использовать больше устройств одновременно. 
 
• Intel Pentium 2 или выше. 233 МГЦ или быстрее. 
• 64 мегабайта оперативной памяти. 
• привод CD-ROM. 
• Windows 98, Ме, 2000 или XP (или позже)(больше не надо ☺). 
• 256 цветов (или лучше), 800x600 или выше. 
•16 битная Windows-совместимая звуковая плата, предпочтительно с ASIO или DirectX драй-
вером. Microsoft DirectX (если плата поддерживает это). 
• MIDI интерфейс и MIDI клавиатура (или подобное). 
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О звуковых аппаратных средст-
вах 

 
 
 

Звуковые аппаратные средства – это компьютерное оборудование, которое преобразовыва-
ет цифровые сигналы от Reason в аналоговые аудиосигналы (для подключения с усилите-
лем, наушниками или подобным). Это оборудование может быть стандартной звуковой пла-
той стерео, встроенным звуковым аппаратным средством на Macintosh или еще некоторой 
продвинутой звуковой платой с несколькими входами и выходами, цифровыми соедините-
лями и т.д. Независимо от них, Вы должны удостовериться, что эти аппаратные средства и 
их драйверы должным образом установлены. 
 
 
Далее идет большое описание для Маков, см. оригинал. 
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Windows 
 
* Если возможно, Вы должны использовать ASIO совместимые звуковые аппаратные 
средства (то есть звуковые аппаратные средства, для которых есть ASIO драйвер). 
ASIO драйверы, в целом, обеспечивают лучшее исполнение и более низкое время ожидания 
(см.страница 16). 
 
* Если нет никакого ASIO доступного драйвера, Вы должны удостовериться, что ваша 
аудио плата поддерживает DirectX. 
DirectX - протокол Microsoft для того, чтобы обращаться с аудио и другими аспектами муль-
тимедиа. 
 
* В крайнем случае, Вы можете использовать звуковые платы, которые не поддержива-
ют ASIO или DirectX, при условии, что они – совместимы с Windows. 
В этом случае Reason свяжется со звуковыми аппаратными средствами через ММЕ (Windows 
Multi Media Extensions). Однако, наиболее часто это приводит к большому значению времени 
ожидания (см. страницу 16), делая воспроизведение в реальном времени инструментальных 
устройств трудным или практически невозможным. 
 
Независимо от типов звуковых аппаратных средств или драйверов, которыми Вы пользуе-
тесь, Вы должны проделать эти основные шаги: 
 
1. Удостоверьтесь, что у Вас есть последние драйвера для звуковых аппаратных 
средств! 
Пожалуйста, проверьте web-узел изготовителя насчет последних версий. 
 
2. Установите звуковые аппаратные средства и драйверы, как описано в их документа-
ции. 
 
3. Подключить стерео выходы ваших звуковых аппаратных средств к вашему оборудо-
ванию прослушивания (динамикам, микшеру, наушникам или подобному). 
Для информации о том, как использовать множество выходов (то есть больше чем стерео 
выход), см. электронную документацию. Пока мы будем придерживаемся стандартного сте-
рео подключения. 
 
4. Если возможно, испытайте, с какими звуковыми аппаратными средствами звук вос-
производится лучше. 
В случае звуковых аппаратных средств с ASIO драйверами, Вы будете нуждаться в некото-
рых тестовых приложениях для них (часто включаемые в поставку со звуковыми аппарат-
ными средствами). Если Вы используете DirectX или драйверы ММЕ, то Вы можете исполь-
зовать приложение Media Player Windows для них. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

О MIDI интерфейсах 
 

Хотя и возможно использовать Reason без внешнего MIDI-контроллера (играя только образ-
цы и loop-ы, или рисованные ноты и автоматизацию в секвенсере), это не позволит Вам 
использовать программу на полную катушку. С этого момента мы считаем, что Вы исполь-
зуете MIDI интерфейс и некоторый внешний MIDI-контроллер (обычно MIDI клавиатура). 
 
* При установке MIDI интерфейса и его драйверов тщательно следуйте за инструкциями 
в его документации. 
 
* В то время, как MIDI интерфейсу достаточно отдельного входа, Вам будет выгодно 
иметь в наличии два или более индивидуальных входов. 
Это очень удобно, если Вы хотите управлять параметрами Reason с внешнего MIDI контрол-
лера устройства или использовать программу вместе с внешним, автономный секвенсер, 
грув машину или подобный. 
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Windows 
 
Под Windows не требуется специальной инсталляционной процедуры, только устанавите 
MIDI интерфейс и его драйверы как описано в документации, которая входила в комплект 
поставки аппаратных средств. 
 
MIDI подключения 
 
Подключите MIDI-кабель от MIDI-выхода на вашей MIDI клавиатуре (или другого MIDI кон-
троллера) к MIDI-входу на вашем MIDI интерфейсе. Этого достаточно, чтобы иметь возмож-
ность играть и записывать ноты и контроллеры в Reason от MIDI клавиатуры. Если Вы имее-
те MIDI интерфейс с больше чем одним входом, можно сделать более продвинутые MIDI 
подключения - это описано в электронной документации. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Установка программного обес-
печения 

 
Запуск инсталлятора 
 
Теперь пришло время установить само программное обеспечение Reason: 
 
1. Вставьте компакт-диск Reason, помеченный как “Program Disk” в ваш CD-ROM привод. 
 
2. На CD-ROM найдите файл по имени “Install Reason” и дважды щелкните на нем. 
 
3. Следуйте за инструкциями на экране. 
 
 
Об установке звуковых банков 
 
В течение инсталляции Вас будут спрашивать, хотите ли Вы установить Reason Factory 
Sound Bank и Orkester Sound Bank или нет. Каждый из них состоит из одного большого фай-
ла, содержащий большое количество патчей, сэмплов и loop-ов, выполняя роль вашего 
основного поставщика звуков (очень приближено к звуковому ROM в синтезаторе). 
 
* Если Вы выбрали не устанавливать Reason Factory Sound Bank, то Вы будете вынужде-
ны вставлять “ Factory Sound Bank ” компакт-диск в привод CD-ROM каждый раз, когда Вы 
работаете с программой. 
 
* Вы можете выбрать не устанавливать Orkester Sound Bank. В отличие от Factory Sound 
Bank,  Вы не должны вставлять “Orkester” компакт-диск в привод CD-ROM каждый раз, 
когда Вы выполняете программу. Это просто способ, который Вы должны будете вы-
полнить, когда захотите использовать патч или другой звук из него. 
 
Установка на жесткий диск - рекомендованная опция, так как Вы, вероятнее всего, будете 
использовать много звуковых банков, а доступ к ним более быстр от жесткого диска чем от 
диска CD-ROM. 
 
Вы можете и не устанавливать, вместо этого обращаясь к файлам на компакт-диске, если у 
Вас мало места на жестком диске или "временно" работаете с Reason  на другом компьютере 
и т.д. Недостаток состоит в том, что Вы должны будете менять компакт-диски, когда Вы за-
хотите просмотреть патчи и т.д. 
 
Даже если Вы не установите ни один из звуковых банков при установке Reason, то Вы може-
те сделать это позже, если захотите: просто скопируйте файл “ Factory Sound Bank.rfl” 
и/или файл “Orkester.rfl” с соответствующего Sound Bank компакт-диска в папку программы 
Reason. 
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Запуск программы 
 
Теперь, файлы Reason были установлены в папку на вашем жестком диске. Под Windows все 
элементы, имеющие отношение к Reason, также добавились к меню Start и, возможно, Вы 
будете иметь ярлык Reason на Рабочем столе. 
 
1. Проверьте любые ReadMe файлы в папке Reason или в Start меню, откройте и прочи-
тайте их. 
ReadMe файлы могут содержать важную и самую свежую информацию, которая не вошла 
в это руководство. 
 
2. Если Вы используете Макинтош 9 со звуковыми аппаратными средствами, для кото-
рых есть ASIO драйвер, скопируйте ASIO драйвер в папку “ASIO Драйверы” в пределах 
папки программы Reason. 
Это делает ASIO драйвер доступным для Reason. 
 
3. Запустите программу двойным нажатием на значок Reason (или выберите элемент 
Reason в меню Start). 
 
4. Заполните форму авторизации, которая появится. 
Ваш номер лицензии может быть найден на включенной в пакет программы карточке авто-
ризации. 
 
В этом пункте появится диалоговое окно, спрашивающая Вас, хотите ли Вы зарегистриро-
вать вашу копию программы на Propellerhead web-узле. Регистрация дает Вам возможность 
непосредственно обратится к различным выгодам типа свободных, дополнительных звуков 
по Reason! (у кого есть такая халява? Отзовитесь!) 
 
! Вы должны иметь рабочее подключение к Internet, чтобы быть способным зарегистри-
роваться интерактивно. 
 
* Если Вы нажмете кнопку Register Now, ваш броузер запустится и подключит Вас к 
странице регистрации на Propellerhead web-узле. 
Следуйте за инструкциями в Интернет странице. После окончания регистрации, нажмите 
кнопку Continue в инсталляционном диалоге. 
 
* Если Вы не хотите регистрироваться в этом пункте, нажмите кнопку Later. 
Вы можете зарегистрироваться в любое время, выбирая Product Registration в Help меню в 
Reason (или зайдя на www.propellerhead.se/register). 
 
5. Вставьте Orkester компакт-диск в ваш привод CD-ROM. 
Независимо от того, хотите ли Вы устанавливать его на ваш жесткий диск или нет, этот 
компакт-диск будет требоваться для проверки в самый первый раз, когда Вы запускаете 
Reason . 
 
6. Если Вы выбрали не устанавливать factory sound bank на ваш жесткий диск, то 
вставьте “Factory Sound Bank” компакт-диск в ваш привод CD-ROM. 
Это завершает инсталляцию! Так как это - первый раз, когда Вы запускаете Reason 2.0, 
появится диалог Preferences. Прежде, чем Вы сможете использовать программу, Вы будете 
вынуждены сделать немного установок - это описано в следующей главе. 
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Об этой главе 
 

Эта глава описывает установки, которые Вы должны сделать прежде, чем Вы сможете на-
чать использовать Reason. Они необходимы, чтобы получать любые звуки от программы и 
была способность запустить и управлять Reason через MIDI. 
 
О Preferences 
 
В первый раз, когда Вы запускаете Reason, Вы все же не сделали никаких Preferences уста-
новок. По этой причине, автоматически появится диалог Preferences: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Диалог Preferences . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Если Вы должны изменить ваши установки в более поздней стадии, Вы можете открыть 
диалог Preferences в меню Edit . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Здесь описаны только самые важные установки в Preferences. Для информации о других 
параметрах настройки Preferences, см. электронную документацию. 
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Установка звуковых аппаратных 
средств 

 
Первая вещь, которую Вы должны сделать, это установить связь между Reason и звуковы-
ми аппаратными средствами. Это можно сделать, выбрав драйвер - программный компо-
нент, действующий подобно связи между программой и звуковыми аппаратными средства-
ми. Продолжите следующим образом: 
 
1. В диалоге Preferences используйте всплывающее меню cверху, чтобы выбрать 
Audio страницу. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Раскройте Audio Card Driver всплывающее меню и выберите один из вариантов. 
Какую опцию выбирать зависит от платформы и звуковых аппаратных средств: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Здесь идет текст о Маках (см. оригинал) 
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Windows 
 
* Если Вы используете звуковые аппаратные средства, для которых есть определенный 
ASIO драйвер, Вы должны его выбрать. 
С ASIO драйвером, написанным для определенных звуковых аппаратных средств, Reason 
может связаться более или менее непосредственно со звуковыми аппаратными средствами. 
Выгодой от этого является более низкое время ожидания (см. ниже) и возможно лучшая 
поддержка дополнительных аппаратных средств с особенностями типа множественных 
выходов. 
 
* Если нет никакого определенного ASIO драйвера, Вы должны выбрать Direct Sound драй-
вер для звуковых аппаратных средств. 
Это заставит Reason связаться с аппаратными средствами через Direct Sound (часть из 
Microsoft DirectX пакета). Для этого, чтобы была такая возможность, Вы должны иметь 
установленный DirectX на вашем компьютере и драйвер Direct Sound для звуковых аппарат-
ных средств. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Драйвер Direct Sound для Creative SoundBlaster PCI выбранной платы. 

 

! Пожалуйста, запомните, что Windows XP поставляется с DirectX версией 8.1 и Windows 
2000 с DirectX версией 7.0. Так что, если Вы используете одну из этих операционных сис-
тем, то не необходимо отдельно устанавливать DirectX, так как он - неотъемлемая 
часть операционной системы. 

 

* Если звуковые аппаратные средства не поддерживают Direct Sound (то есть нет драй-
вера Direct Sound, доступного для звуковых аппаратных средств), выберите драйвер 
MME. 
Он использует Windows MultiMedia Extentions, эта часть Windows обрабатывает аудио, MIDI и 
т.д. Использование ММЕ часто приводит к большим значениям времени ожидания 
(см. ниже). 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

О времени ожидания и других звуковых установках 
 
В звуковой странице, Вы найдете множество дополнительных параметров настройки для 
аудио. Самые важные – Buffer Size и соответствующее считывание для Output Latency. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Время ожидания - задержка между тем, когда звуки "посылаются" от программы и когда 
Вы фактически слышите их. Время ожидания в звуковой системе зависит от звуковых аппа-
ратных средств, их драйверов и установок. 
 
Если время ожидания является большим, то Вы обратите внимание, как звук задерживается 
запуске устройства от MIDI клавиатуры. Вы также заметите, что реакции задерживаются при 
корректировке контроля на панелях устройства (например, если Вы понижаете громкость с 
устройства, то Вы не услышите это немедленно, только после времени ожидания). 
 
Если Вы столкнулись с высокими значениями времени ожидания, то Вам требуется внести 
изменения в вашу конфигурацию. Пожалуйста, обратитесь к электронной документации для 
подробностей. 
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Установка MIDI-входа 
 

Reason имеет очень всестороннюю MIDI поддержку, разрешая Вам использовать до семи 
различных MIDI-входов на многовходном MIDI интерфейсе или подобном. Это делает воз-
можным использовать несколько различных MIDI-контроллеров и играть и достигать каждо-
го устройства в стойке независимо, или запустить устройства в Reason  от внешнего 
секвенсера и т.д. См. электронную документацию. 
 
Однако, в этом руководстве мы придерживаемся стандартного способа запуска Reason че-
рез MIDI: подключая MIDI-контроллер к единственному MIDI-входу и направляя его к различ-
ным устройствам в стойке через секвенсер Reason. С этим методом Вы будете способны 
играть и управлять на одном устройстве одновременно. Проделайте следующим образом: 
 
1. Откройте диалог Preferences в меню Edit. 
 
2. Используйте всплывающее меню наверху диалога Preferences, чтобы выбрать 
MIDI страницу. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. Раскройте всплывающее меню Port в Sequencer блоке и выберите MIDI-вход, с которым 
ваш MIDI-контроллер связан. 
 
4. Проверьте, какой MIDI-канал ваш MIDI-контроллер передает, и установите всплываю-
щее меню Channel на это значение. 
Секвенсер принимает MIDI-данные только на одном канале одновременно. Это позволяет 
играть через секвенсер и использовать MIDI Remote Control (дистанционное управление) 
одновременно, даже если Вы имеете MIDI интерфейс только с единственным входом (см. 
электронную документацию). 
 
5. Пока выберите Advanced MIDI страницу в всплывающем меню и удостоверьтесь, что 
всплывающее меню на этой странице не установлено в “No MIDI Input”. 
Теперь, секвенсер Reason получит MIDI-данные на указанном входном порте и MIDI-канале. 
Вы можете оставить диалог Preferences открытым для других установок . 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Установка звука и пути поиска 
файлов патчей 

 
Композиции Reason и патчи могут содержать ссылки на другие файлы на вашем жестком 
диске, типа сэмплов. Чтобы следить за всеми файлами, Reason использует "базу данных". 
Если Вы сохраняете ваши файлы Reason в пределах базы данных, Reason может модифи-
цировать файловые пути, автоматически искать отсутствующие файлы и т.д. 
 
Эта база данных состоит из четырех различных папок на диске (и все их подпапок). Вы оп-
ределяете, которые папки использовать как базу данных, следующим способом: 
 
1. В диалоге Preferences, используйте всплывающее меню cверху, чтобы выбрать Sound 
Locations страницу. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Нажмите “1” кнопку папки ниже заголовка “Sound and Patch Search Paths”. 
Появится файл диалога. 
 
3. Переместитесь к нужной папке и выберите ее. 
Вы можете выбрать папку на любом диске (включая отображенные сетевые диски под 
Windows). 
 
4. Щелкните на OK. 
Папка добавится как первый путь поиска файлов в базе данных. 
 
5. Если Вы хотите, то определите путь поиска файлов 2 - 4 тем же самым способом. 
Обычно достаточно определить единственный путь, так как все основные папки автомати-
чески включены в базу данных. Используйте дополнительные пути, если Вы используете 
больше чем один жесткий диск, CD-ROM привод и т.д. 
 
Когда Вы добавляете звуковые файлы или сохраняете файлы Reason, Вы должны размес-
тить их в пределах базы данных (под одной из указанных папок пути поиска файлов). 
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Установка заданной по умолча-
нию композиции 

 
Каждый раз, когда Вы запускаете Reason, и каждый раз, когда Вы выбираете "New" в File 
меню, открывается заданная по умолчанию композиция. "Стандартная" заданная по умолча-
нию композиция содержит несколько выбранных устройств. 
 
Вы можете точно решить, какую хотите заданную по умолчанию композицию, проделав сле-
дующий путь: 
 
1. Откройте диалог Preferences в меню Edit. 
 
2. Используйте всплывающее меню наверху диалога Preferences, чтобы выбрать 
General страницу. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3. В середине этой страницы есть секция под названием “Default Song”. 
У Вас есть три варианта: “Empty Rack”, “Built in” и " Custom ”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Выберите, какой вариант хотите использовать, щелкая на соответствующую "радио" кнопку. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

• Empty Rack - это пустая стойка. Ну хорошо, почти пустая, так как содержит аппаратный 
интерфейс Reason. 
 
• Built in - это встроенная композиция Reason, содержащая несколько устройств. Запомните, 
что невозможно открыть эту композицию правильными средствами - через броузер - с тех 
пор, как она не "независимый" .rns-файл, и таким образом не постоянно находится где-
нибудь в папке Reason (сам ни фига не понял ☺, но проняло). 
 
• Custom - позволяет Вам выбрать заказную заданную по умолчанию композицию. Любая 
композиция Reason может так использоваться, если Вы часто создаете композиции, исполь-
зуя те же самые установки или подобные устройства, Вы можете использовать предвари-
тельно созданную композицию как заданную по умолчанию композицию. Таким образом, все 
новые композиции, которые Вы создадите, будут иметь те же самые установки устройств. 
 
* Чтобы выбрать заказную заданную по умолчанию композицию, нажмите значок Folder 
справа и выберите  нужную композицию Reason. 
Название выбранной композиции будет отображено в текстовом поле. 
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3. Adjust Attack

2. Create Synth Device

1. Create Mixer Device

UNDO

5. Adjust tempo

REDO

UNDO

5. Adjust tempo

REDO

4. Change pan

4. Change pan

3. Adjust Attack

2. Create Synth Device

1. Create Mixer Device

4. Change pan

3. Adjust Attack

2. Create Synth Device

1. Create Mixer Device

UNDO REDO

(empty)

5. Change level
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* , .
, .

, ,
:

* , .

* [Shift] -
.

* [Ctrl],
.

* [Shift] - [Ctrl], -
.

Enclosing these notes in a selection rectangle...

...will zoom in so that they fill the view.
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The indicator will stay lit for a short 
moment, to make it easier to spot.
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. ,  [Tab]  “Toggle Rack Front/Rear” 

 Option. 
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О секвенсере 
 
 
Секвенсер - ваш основной инструмент для сочинения в Reason, где Вы записываете ноты, 
контроллеры, автоматизируете параметры устройства и изменяете образцы. 
 
В этой главе Вы найдете описания всех основных процедур: запись, проигрывание и обра-
ботка треков секвенсера. Для описания редактирования, квантования, при использовании 
групп и т.д пожалуйста обратитесь к электронной документации. 
 
Связь между секвенсером и стойкой 
 
В секвенсере данные записываются и воспроизводятся в треках (подобно трекам на много-
канальном магнитофоне). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Трек может быть связан с инструментальным устройством в стойке, так, чтобы данные, 
относящиеся к треку, посылались устройству на воспроизведение. Каждый трек может быть 
связан с одним устройство одновременно, но возможно иметь несколько треков для проиг-
рывания на одном устройстве. Нота также как и при переименовании трека секвенсера (см. 
страницу 59), связанного с устройством, автоматически получает то же самое название - и 
наоборот. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Возможно иметь и треки, которые не связаны с любым устройством. При включении вос-
произведения назначенных номеров нот разъединенные треки не будут слышны, так как нет 
никаких устройств, чтобы проиграть их. Точно так же могут быть инструментальные устрой-
ства без треков секвенсера. 
 
Основной секвенсер против образцов-секвенсеров 
 
Как описано в главе “ Использование образцов устройств ”, основной секвенсер взаимодей-
ствует со встроенными секвенсерами в образцах устройств следующими способами: 
 
* Секвенсер и все устройства используют темп, который установлен на транспортной 
панели. 
 
* Если Вы запускаете воспроизведение для основного секвенсера (на транспортной пане-
ли),  то все образцы устройства также автоматически стартуют. 
При условии, если образец секвенсера не заблокирован для устройства (см. страницу 70). 
 
* Изменения образцов будут всегда происходить в начале такта в главном секвенсере 
(независимо от длин образца в тактах). 
Этот единственное применение для изменения образца, делающее его “живым” на панели 
устройства. Изменения образца при воспроизведении от секвенсера происходят в их точной 
позиции. См. электронную документацию. 
 
Для подробностей, см. страницу 70. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The tracks are 
listed in the 
track list.

Recorded events on different tracks. 

The icons in this column indicate to which device type each track is connected.

The selected track “El 
Bass” is also connected 
to the device named “El 
Bass”
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Работа с окном секвенсера 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Область секвенсера ниже стойки. 

 

Основные методы окна в Reason были описаны на странице 38. Здесь ограничимся их быст-
рым просмотром: 

 

* Вы можете корректировать размер области секвенсера,  перемещая делитель между 
секвенсером и стойкой. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Щелчок на кнопке развертывания окна в верхнем правом углу сделает область секвен-
сера на все окно документа. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Кнопка развертывания окна секвенсера. 

 
 
 
 
 
 

* При редактировании содержания трека секвенсера, правая часть области секвенсера 
может быть разделена на различные маршруты. 
Как правило, Вы рассматриваете информацию о нотах в одном маршруте, кривую контрол-
лера в другом маршруте, и т.д. Вы можете корректировать размер маршрутов,  перемещая 
делитель между ними. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Здесь показаны клавишный маршрут, скоростной маршрут и маршрут контроллера. 

 

* Вы можете прокручивать и изменять усиление множеством способов, включая 
стандартные полосы прокрутки и горизонтальное и вертикальное изменение масштаба 
изображения контроля, так же как и с инструментом Лупы, Ручным инструментом и 
мышью с колесом прокрутки (см. страницу 39). 
Где применимо, различные области в секвенсере имеют отдельные полосы прокрутки 
и изменение масштаба изображения контроля. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Вы может также корректировать горизонтальное усиление в секвенсере область, 
удерживая [Ctrl] и нажимая [+] или [-] (на стандартной части клавиатуры компьютера, 
не на цифровой клавиатуре). 
[Ctrl] - [+] увеличивает, в то время как [Ctrl] - [-] уменьшает. 
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Работа с секвенсером в отдельном окне 
 
Окно секвенсера может быть отделено от стойки и использоваться в отдельном окне. Это 
могло бы быть полезно, например, если Вы работаете с большим количеством треков или 
если Вы рассматриваете много маршрутов секвенсера сразу. Отделение секвенсера тогда 
позволит рассмотреть все треки или маршруты сразу, без изменения размеров секвенсера 
или прокрутки вверх и вниз, чтобы сосредоточиться на некотором треке или маршруте. 
 
Отдельное окно секвенсера может быть позиционировано и свободно изменено горизон-
тально и вертикально при использовании основных методов окон, описанных на странице 
38. 
 
* Чтобы отделить секвенсер от стойки, щелкните на верхней кнопке в правом угле 
стойки, или выберите Windows меню -> “Detach Sequencer Window”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

*Точно так же, чтобы снова прикрепить окно секвенсера к стойке, выберите “Attach 
Sequencer Window” в меню Windows или щелкните на кнопке. 

 
Заметьте, что кнопка отделения окна секвенсера доступна  только в стойке. Кнопка, чтобы 
снова прикрепить секвенсер, является доступной и в стойке и в секвенсере. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Кнопка Attach Sequencer на секвенсере и, на заднем плане, на стойке. 

 

! Другой способ снова прикрепить окно секвенсера -это закрыть его. Заметьте, что 
стойка - все еще "основное" окно для композиции и означает, что закрытие композиции 
также закроет окно секвенсера. 

 

О транспортировке 

 

Обратите внимание, что при отделении секвенсера от стойки, будет две транспортные пане-
ли на экране - одна в стойке и одна в окне секвенсера. Это - для удобства, так как это позво-
ляет Вам управлять воспроизведением и делать запись независимо от того, какое окно яв-
ляется активным. 

 

По желанию Вы можете свернуть одну из транспортных панелей тем же самым способом 
как и любое другое устройство в Reason. Свертка и восстановление устройств описаны на 
странице 53. 

 

* Сделать стойку или секвенсер активным окном, когда они разделены, Вы можете ис-
пользуя [Ctrl] - [1] ) / [Ctrl] - [2] соответственно. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Click this button...

...to open the sequencer in a 
seoarate window.

58
The Sequencer - Basics



Заметка об использовании Reason с двумя мониторами 
 
Если Вы имеете компьютерную систему с двумя мониторами, Вы можете сделать следую-
щее: 
 
* Использовать один монитор для просмотра и управления только стойки. 
 
*   Отделить секвенсер как описано выше, и выделить для него другой монитор. 

 
Чтобы использовать два монитора, Вы должны иметь операционную систему и видеокарту, 
которая поддерживает это. 
 
Пожалуйста, обратитесь к документации для вашей операционной системы и, возможно, 
видеокарты для информации о том, как настроить вашу систему для того, чтобы использо-
вать два монитора. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Управление треками 
 

 
Создание треков 
 
Как описано на странице 46, треки автоматически создаются, когда Вы создаете инструмент 
устройства в стойке. Однако, Вы, возможно, должны создать дополнительные треки (напри-
мер. для того, чтобы сделать запись эффекта автоматизации устройства - см. электронную 
документацию): 
 
* Чтобы создать новый трек секвенсера, откройте меню Create и выберите Sequencer 
Track (или выберите Create Sequencer Track в меню контекста секвенсера). 
Новый трек появится ниже текущего трека в списке треков. Первоначально, он не будет свя-
зан ни с каким устройством (см. ниже). 
 
* Вы можете также создать новый трек секвенсера для конкретного устройства, ис-
пользуя Create Sequencer Track for Device на названии устройстве в меню контекста. 
Это сработает так же, как и при создании нового устройства, то есть нового трека, связанно-
го с устройством и имеет то же самое название. 
 
Наименование треков 
 
Вы можете переименовать трек двойным нажатием на его имени в списке треков и напечатав 
его новое имя. Заметка: 
 
* если трек связан с устройством, устройство будет переименовано также. 
 
Как правило, после создания нового устройства, Вы можете переименовать его трек секвен-
сера, автоматически изменяя название устройства. Верно и обратное. Переименовав устрой-
ство, также изменится и имя его трека секвенсера. 
 
Выбор треков 
 
Чтобы была возможность управлять треком или редактировать его содержание, Вы должны 
выбрать его. Вы выберите трек, если нажмете на его названии в списке треков. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Выбранные треки подсвечены в списке. 
 
Выбор трека вызывает автоматическую прокрутку стойки, чтобы отобразить соответствую-
щее устройство. 
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* Вы можете также выбрать следующий или предыдущий трек в списке, используя 
клавиши стрелок "вверх" и "вниз" на 
 
* Возможно выбрать несколько треко

 
Это позволяет Вам, например, двигать
Вы можете редактировать содержание
трек из выделенных - см. электронную
 
! Не путать выбор трека с маршрут
 
Маршрутизация MIDI к трек
 
Нормальный способ направить MIDI н
сер. Когда MIDI направлен к треку в се
отображаются на экране для соответс
трек - см. ниже). 
 
* Чтобы направить MIDI к треку, наж
 
Отобразиться символ разъема соедин
чит MIDI-данные (при условии, что Вы
Preferences - MIDI диалог, как описано 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Вы не можете направить MIDI к нескол
для другого трека переместит символ 
 
Отключение MIDI-входа 
 
Вы можете отключить MIDI , щелкнув н
исчезнет). 
 
Подключение трека к устро
 
Справа от названия трека Вы найдете 
запускаете Reason через MIDI, эта уста
пошлет MIDI-данные. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ы подключить трек к устройству в стойке, откройте всплывающий меню в 
е Out и выберите одно из устройств. 

 в столбце Out указывает, с каким устройством связан каждый трек. 

 Вы создаете инструментальное устройство, автоматически создается трек и 
ается с новым устройством. 

мещение треков 

переместить трек в другую позицию в списке, нажмите на имя трека и перемещайте 
рх или вниз. Чтобы переместить несколько треков сразу, выберите их, нажмите на 
из них и переместите. 

ок треков в секвенсере независим от порядка устройств в стойке. 

ирование треков 
сделать копии треков со всеми записанными данными, используют любой из сле-
х методов: 

ивают [Ctrl] и перетаскивают трек к новой позиции в списке треков. 

вают меню контекста для трека и выбирают Duplicate Track. 
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клавиатуре компьютера. 

в, нажимая [Shift] и щелкая на нужных треках. 

ся или удалять несколько треков за один раз. Однако, 
 только одного трека (будет редактирован верхний 
 документацию). 

изацией MIDI к треку (см. ниже). 

у 

а устройство в стойке состоит в работе через секвен-
квенсере, ноты и данные контроллера автоматически 
твующего устройства (устройство, с которым связан 

мите в столбце In (слева от имени трека). 

ительного MIDI-кабеля, указывающий, что трек полу-
 выбрали порт MIDI-входа для секвенсера в 
на странице 17). 

ьким трекам одновременно - клик в столбце In 
разъема соединительного MIDI-кабеля. 

* Чтоб
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ics
единительного MIDI-кабеля (он 

 воспроизведения и когда Вы 
акому устройству каждый трек 

 

Вызывается меню контекста щелчком правой кнопкой мыши на треке в списке треков. 

 

! Заметьте, что дублированный трек будет направлен на то же самое устройство как 
оригинал. Вы можете захотеть засурдинить ☺ (mute) один из треков или подключить 
его к другому устройству, чтобы избежать двойных нот, и т.д. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Удаление треков 
 
Чтобы удалить один или несколько треков, выберите их и нажмите [Backspace] или [Delete]. 
 
* Если трек, который удаляется (и этот трек только) связан с устройством, то поя-
вится следующее аварийное сообщение: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Выберите один из следующих вариантов: 
 

Опция Описание 

Delete Удаление и трека и связанное с ним 
устройство. 

Keep Удаление трека, но сохраняется уст-
ройство в стойке. 

Cancel Не удалять трек и устройство 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

О двух видах отображения 
 
В то время как левая часть области секвенсера всегда содержит список треков, есть два 
различных режима отображения для правой части: отображение аранжировки и отображение 
редактирования. Вы переключитесь между двумя отображениями, щелкнув кнопку в верх-
нем левом углу области секвенсера. Кнопка изменит вид, чтобы проиллюстрировать, какое 
отображение было выбрано. 
 
Отображение аранжировки 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

В отображении аранжировки, все треки показываются с цветными областями, указывающие 
на записанные события. Используйте этот режим, чтобы получить краткий обзор вашей 
аранжировки, и когда Вы хотите выполнить редактирование крупного масштаба типа рекон-
струкции целых секций вашей композиции, и т.д. 

 

Отображение редактирования 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

В режиме редактирования Вы увидите в крупном плане одновременно зарегистрированные 
события на отдельном треке. Когда отображение редактирования выбрано, правая часть 
области секвенсера может быть разделена на несколько горизонтальных маршрутов, пока-
зывающие различные типы событий (ноты, секторы Rex, барабанные звуки, контроллеры и 
т.д). Этот режим отображения – прекрасный способ редактирования ваших записей, когда Вы 
хотите рисовать ноты, контроллеры и другие события вручную. 

 

! Для подробностей о редактировании, см. электронную документацию. 

| Опция | Описание 
 
 
 

The Arrange 
view selected.

The Edit 
view selected.
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О линейке, позиции композиции 
и локаторах 

 
Независимо от того, какой режим отображения выбран, Вы найдете горизонтальную линейку 
вверху дисплея секвенсера. Она указывает позиции метра, то есть позиции в тактах и уда-
рах. 
 
* Нумерация и подробность линейки зависит от горизонтального усиления. 
 
 
 
 
 
 
 
При установке в средний масштаб изображения, нечетные такты будут показываться с номером такта, а 
четные такты будут обозначены меткой. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Если Вы масштабировали максимально, то каждый такт будет пронумерован и каждая 1/32 позиция ноты 
будет обозначена меткой. 
 
В линейке Вы также найдете четыре различных маркера позиции, каждый с отдельным 
"флажком": 
 
Это - песенная позиция,   Это - конечный маркер, сообщающий 
в которой происходит    Reason о том, где ваш конец 
воспроизведение.    композиции (см. ноту ниже). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Это - левая позиция локатора. При использовании Это - правая позиция локатора. При использова- 
циклического режима (см. страницу 66), левая позиция  нии циклического режима управляет конечной  
локатора управляет позицией начала цикла.  позицией цикла. 

 
 
 
 

* Конец (E) маркер указывает на конец композиции. Используется программой эта инфор-
мация при экспорте композиции в звуковой файл и когда Вы горизонтально листаете в 
области секвенсера. Воспроизведение или запись не будут останавливаться в конечном 
маркере. 

 
 
 
 
 
 

 

Транспортный контроль- 
краткий обзор 

 
Транспортная панель расположена внизу каждого песенного окна документа. Это – то место, 
где Вы активизируете воспроизведение, запись, быструю перемотку вперед /назад и т.д. 
Здесь краткий обзор контроля, который поможет Вам в дальнейшем найти на следующих 
страницах процедуры о записи и воспроизведении. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Транспортные «горячие» клавиши 
 
Есть фиксированные комбинации клавиш клавиатуры компьютера для самых важных 
транспортных функций: 
 

Функция Командная клавиша 
Стоп [0] на цифровой клавиатуре или [Return] 

Воспроизведение [Enter] на цифровой клавиатуре 
Переключатель Стоп/Воспроизведение [Spacebar] 
Идти к предыдущему такту/Перемотка 

назад [7] на цифровой клавиатуре 

Идти к следующему такту/Перемотка 
вперед [8] на цифровой клавиатуре 

Запись [*] на цифровой клавиатуре или держа 
[Ctrl], нажать [Return] 

Идите в левую позицию локатора [1] на цифровой клавиатуре 
Идите в правую позицию локатора [2] на цифровой клавиатуре 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Stop

Play

Rewind

Fast Forward

Record

Song Position Overdub/Replace switch 
(see page 64)

Loop on/off (see page 66)

Left and Right Locator positions 
(the boundaries of the loop - see 
page 66).
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Установки для записи 
 

Прежде, чем Вы начнете делать запись, Вы должны сделать некоторые установки: 
 
Темп и обозначение метра 
 
Темп и назначение обозначения метра расположены на транспортной панели. 
 
* Вы можете определить любой темп между 1 и 999.999 bpm (ударов в минуту). 
 
Область темпа справа позволяет Вам точно настроить темп с шагом 1/1000 bpm. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Вы можете также регулировать темп (в шагах bpm), используя [+], и [-] на цифровой клавиа-
туре. 
 
* Установите обозначение метра, определяя числитель (левое значение области) и зна-
менатель (правое значение области). 
Числитель - число ударов в такт, а знаменатель управляет длиной доли. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Щелчок 
 
Когда Вы записываете, часто необходимо иметь некоторый вид ритмичного гида для 
помощи в это время. Самый легкий путь состоит в том, чтобы использовать встроенный 
метроном, щелкните на: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Когда это активизировано, Вы будете слышать щелчок на каждой доле, с более сильным 
акцентом на доли каждого такта. Щелчки воспроизводятся в течение записи и воспроизве-
дения. Вы можете регулировать уровень щелчков, используя кнопку Уровня. 
 
* Иногда можно легко использовать образец ритм-компьютера как метроном. 
 
 
 
 
 
 
 

Запись 
 

Чтобы записать MIDI от внешнего MIDI-инструмента, проделайте следующим образом: 
 
1. Удостоверьтесь что MIDI подсоединен к нужному треку. 
См. страницу 60. 
 
2. Переместите песенную позицию туда, откуда Вы хотите начать запись. 
Запись всегда начинается с песенной позиции. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Чтобы переместить песенную позицию, тяните P маркер или щелкните непосредственно в самой линейке. 
 
* По желанию Вы можете начать проигрывать за несколько тактов заранее. 
 
3. Щелкните кнопкой записи или нажмите [*] на цифровой клавиатуре. 
Подсветка кнопки записи указывают на режим “Запись включена”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
4. Щелкните кнопкой воспроизведения или нажмите [Enter] на цифровой клавиатуре. 
Начнется запись. 
 
5. Когда Вы все сделали, щелкните кнопкой стоп или нажмите [0] на цифровой клавиату-
ре. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Записанные ноты обозначены как красные "такты" в окне аранжировки. 

 
Сейчас Вы можете переместить песенную позицию в начало записи (перематывая или пере-
мещая песенный маркер позиции в линейке), щелкните кнопку воспроизведения, чтобы про-
слушать то, что Вы записали. Вы можете отменить запись, если захотите. 
 
* Также возможно активизировать запись во время  воспроизведения, стартовав воспро-
изведение, а затем щелкнуть на кнопке записи. 
Точно так же Вы можете прекратить запись, не останавливая воспроизведение. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The tempo set to 
110.094 bpm.

3/4 time selected.
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Записываем большее количество треков 
 
Как только Вы кое-что записали, Вы можете продолжить записывать на других треках, слу-
шая первую запись при воспроизведении. Только помните о MIDI маршруте к нужному запи-
сываемому треку. 
 
* Вы можете изменить MIDI направление в течение записи, если захотите. 
Это особенно полезно при записи в циклическом режиме: запишите первый трек, затем 
щелкните в ln колонке для следующего трека, который Вы хотите записать, и так далее. 
Все, что Вы записываете, будет воспроизведено на следующих кругах петли. 
Для большего количества информации о циклическом режиме, см. страницу 66. 
 
Записываем больше на том же самом треке - Overdub/Replace 
 
Вы можете продолжить запись на той же самой области данного треке. Это может быть по-
лезно для добавления элементов к петле, для записи автоматизации множества управлений 
или для замены дефектной части. 
Сохранена ли предыдущая запись или удалена, зависит от Overdub/Replace регулировки. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* В Overdub режиме новая запись добавляется к той, что уже присутствует в треке. 
Когда Вы включите воспроизведение, то Вы будете слышать обе записи. Этот режим ис-
пользуется, когда Вы хотите добавить элементы к существующей записи (например доба-
вить данные контроллера к записанным нотам). 
 
* В Replace режиме новая запись заменяет любую предыдущую запись нот. 
Только ноты в фактической области записи будут заменены. 
 
! Вероятно, лучше всего использовать Overdub режим как ваш режим по умолчанию, что-
бы избежать удаления материала по ошибке. 
 
! Переключатель Overdub/Replace эффективен только для нот - не записывает контрол-
леры! См. электронную документацию для деталей. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Замена секции предыдущей записи 
 
Если Вы сделали в значительной степени успешную запись, в которой только секция нужда-
ется в переделке, то Вы можете использовать Replace режим для этого: 
 
1. Выберите Replace режим. 
 
2. Начните воспроизведение с позиции до начала дефектной секции. 
 
3. В начале секции активизируйте запись. 
 
4. Перезапишите секцию. 
 
5. В конце дефектной секции отключите запись или нажмите стоп. 
 
 
 

Воспроизведение и позициони-
рование 

 
! Если Вы используете ReWire, транспортные функции также могут быть применены 
для обработки. См. электронную документацию. 
 
Воспроизведение и остановка 
 
* Чтобы начать проигрывание от текущей песенной позиции, щелкните на кнопку вос-
произведения или нажмите [Enter] на цифровой клавиатуре. 
 
* Чтобы остановить воспроизведение, щелкните кнопкой остановки или нажмите [0] на 
цифровой клавиатуре. 
 
Если Вы щелкнули кнопкой остановки, когда воспроизведение уже остановлено, песенная 
позиция будет перемещена согласно следующим правилам: 
 
• если песенная позиция справа от позиции левого локатора, то она переместится к позиции 
левого локатора; 
 
• если песенная позиция слева от позиции левого локатора, то она переместится к началу 
композиции; 
 
• если песенная позиция в начале композиции, то ничего не произойдет. 
 
Это означает, что Вы можете всегда щелкнуть дважды на кнопке остановки в режиме оста-
новки, вернувшись, таким образом, к началу композиции. 
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Позиционирование 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Песенная позиция обозначена вертикальной линией с “P” маркером в линейке. 
Есть несколько способов переместить песенную позицию: 
 
* Использовать управление быстрой перемоткой назад и вперед на транспортной пане-
ли. 
Этот способ перемещает песенную позицию с шагом в один такт (от ее текущей позиции). 
То есть, если Вы нажали только раз на кнопке быстрой перемотки назад/вперед, то песенная 
позиция будет перемещена точно на один такт назад или вперед. Перемещать песенную 
позицию на несколько тактов можно, нажав и держа кнопку мыши. 
 
* Использовать транспортные горячие клавиши на цифровой клавиатуре. 
См. таблицу на странице 62. 
 
* Перетащить P маркер в линейке или щелкнув непосредственно в самой линейке на же-
лательной песенной позиции. 
Результирующая песенная позиция принимает во внимание Snap значение, как описано 
ниже. 
 
* Корректировать песенную позицию в цифровой форме в дисплее значений ниже 
транспортных кнопок. 
Песенную позицию показывают три цифры: такты, доли и 1/16 ноты. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

О кратности сетки 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Функция Snap to Grid (с этого момента будем называть кратностью сетки или просто кратно-
стью) ограничивает перемещение до определенных позиций. Это пригодится, когда Вы ре-
дактируете в секвенсере (двигаете материалы, создаете события и т.д), так как, в результате, 
приводит к перемещению песенной позиции в линейке. 
 
Чтобы установить и активизировать кратность, выполните следующее: 
 
1. Вызовите всплывающее меню Snap и выберите значение. 
 
Если Вы выбрали "Bar", то Вы будете способны перемещать песенную позицию только в 
начала тактов. Другие варианты ограничивают перемещение значением длительности ноты. 
 
2. Активизируйте кратность, щелкнув на кнопку рядом со всплывающим меню. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
В этом примере кратность активизирована и установлена на 1/4 ноты. Это означает, что Вы можете переме-
щать песенную позицию с точностью позиционирования только 1/4 ноты. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The Snap on/off button.

The Snap value pop-up.
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Использование Петли 
 
В циклическом режиме секвенсер повторит секцию много раз в течении воспроизведения 
или записи. Вы определяете секцию, которая будет закреплена за петлей, отрегулировав 
левую и правую позиции локаторов: 
* Установите позицию  левого локатора (начало петли), перемещая “L” маркер в линейке. 
Или Вы можете, удерживая [Ctrl],  щелкнуть в линейке. 
* Установите позицию правого локатора (конец петли), перемещая “R”маркер в линейке. 
Или Вы можете, удерживая [Alt],  щелкнуть в линейке. 
! Заметьте, что кратность применяется при перемещении локаторов в линейке, только 
как с песенной позицией. 
Обе позиции локаторов могут быть откорректированы в цифровой форме на транспортной 
панели. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* Чтобы активизировать петлю, нажмите кнопку Loop On/Off так, чтобы она зажглась 
 или используйте соответствующую ключевую команду. 
На цифровой клавиатуре это - [/]. 
Когда Вы проигрываете в циклическом режиме, и песенная позиция достигает позиции пра-
вого локатора, она немедленно перейдет назад к позиции левого локатора. Таким образом, 
область между локаторами будет повторяться непрерывно. 
* При воспроизведении в циклическом режиме полезно попробовать микширование и аран-
жировку, и т.д. Запись в циклическом режиме может быть полезна для того, чтобы до-
бавлять элементы к дорожке, один уровень одновременно. Только помните, что надо 
выбрать режим Overdub, если Вы делаете запись в нескольких слоев на тот же самый 
трек! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Сурдина и соло 
 

Засурдинить трек – это означает заглушить так, чтобы никакие данные не посылались от 
трека в течение воспроизведения. Это может быть очень полезно, когда Вы испытываете 
различные версии аранжировки для того, чтобы вводить элементы и отсоединять их в тече-
ние воспроизведения и т.д. 
 
* Чтобы засурдинить трек, нажмите в столбце M в списке треков. 
Ноты и события на приглушенном треке не будут слышны при воспроизведении. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Красный крестик указывает приглушенный трек. 
 
Чтобы более не глушить трек, нажмите в столбце M снова. Несколько треков могут быть 
приглушенны одновременно. 
 
* Вы можете также сделать трек сольным, удерживая [Alt] и щелкая в столбце M. 
Это засурдинит все другие (не соло) треки. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Здесь, трек Redrum 1 - сольный (обозначен красной рамкой). 
 
Для выключения сольной функции трека - [Alt] и щелчок в столбце M снова. Несколько тре-
ков могут быть сольными одновременно. 
 
* Возможно изменение состояния приглушенных треков во время соло режима при нажа-
тии в столбце M. Изменение, которое Вы проделаете, будет отражено только тогда, 
когда Вы выключите сольную функцию. 
 
! Заглушка трека не будет затрагивать ноты, которые проигрываются от секвенсера в 
образце устройства! 
Например, если Вы засурдинили трек, который связан с Redrum устройством ритм-
компьютера, то проигрываемый барабанный образец  устройства будет все еще слы-
шен. Однако, любые ноты, которые Вы записали на трек (использовав Redrum как “звуко-
вой модуль”) будут приглушены, как только будут записаны любые изменения образца. 
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Что еще могу я узнать о секвен-
сере? 

 
 
Эта глава только кратко коснулась о возможностях секвенсера. В электронной документации 
Вы найдете детальные описания следующих функций и процедур секвенсера: 
 
• Записываем изменения образца и автоматизации управления. 
 
• Реконструкция записанного материала в режиме аранжировки. 
 
• Редактирование записанных нот, контроллеров и изменений образцов. 
 
• Квантованные и используемые дорожки. 
 
• Ручное создание нот и контроллеров. 
 
• Используемые группы. 
 
• Импорт и экспорт MIDI-файлов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

67
The Sequencer - Basics



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

68
The Sequencer - Basics



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 DDDD    Using Pattern Devices



Об этой главе 
 

Как уже было написано, Reason имеет два устройства на базовых образцах: Redrum 
ритм-компьютер и матричный образец секвенсер (дополнительные образцы устройств 
можно будет добавить в следующих версиях). В то время как эти два устройства очень раз-
личны большинством способов, они обрабатывают образцы по основным правилам, как 
описано в этой главе. 
 
! Для подробностей о соответствующих устройствах, см. электронную документацию. 
 

Что является образцом уст-
ройств? 

 
Образец устройства содержит встроенный образец секвенсера. В отличие от основного 
секвенсера в Reason, образец секвенсера неоднократно воспроизводит образец в указанной 
длине. Типичный пример в “реальном мире” (так же как и в Reason) -  ритм-компьютер, кото-
рый проигрывает барабанные образцы, которые обычно один или два такта по длине. 
Наличие повторения того же самого образца по длине всей композиции может быть пре-
красно в некоторых случаях, но чаще всего Вы хотите внести некоторые изменения. Реше-
ние состоит в том, чтобы создать несколько различных образцов и программа изменит (ав-
томатический переход от одного к другому) их в желательных местах композиции. 
 
Как образцы устройств интегрированы с главным секвенсером 
 
Встроенный образец секвенсера в образец устройства взаимодействует с основным секвен-
сером Reason следующими способами: 
 
* Установите темп на транспортной панели, используемый для всего воспроизведения. 
 
* Если Вы запустите воспроизведение для основного секвенсера (на транспортной 
панели), все образцы устройств также автоматически стартуют (если их образцы сек-
венсеров не были заблокированы - см. ниже). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

* Вы можете запустить образец устройства отдельно (не запуская основного секвенсера 
или другие образцы устройств), щелкнув кнопку Run на панели устройства. 
Это стартует встроенный образец секвенсера в устройстве. Останавливается воспроизведе-
ние при повторном нажатии кнопки Run или нажатии кнопки Stop на транспортной панели. 
 
 
 
 
 
 
 
 
Кнопка Run на Redrum ритм-компьютере. 

 
* Если Вы стартуете образец устройства отдельно и запускаете воспроизведение ос-
новного секвенсера, то образец устройства автоматически перезапустится в синхро-
низации с секвенсером. 
 
* Изменения образца могут управляться событиями изменения образца в основном сек-
венсере. 
Другими словами, Вы можете записать или создать изменения образца в основном секвен-
сере и сделать так, чтобы они произошли в правильных местах при воспроизведении. 
 
* Если образец устройства имеет встроенный источник звука (типа Redrum), то его 
можно запустить основным секвенсером или через MIDI. 
Вы можете комбинировать воспроизведение встроенного образца с воспроизведением от 
главного секвенсера или через MIDI. Например, это позволяет Вам добавлять изменения или 
заполнения к основному образцу. 
Также можно отключить образец секвенсера полностью, преобразовывая устройство 
к чистому звуковому модулю. Это делается дезактивацией выключателя Enable Pattern 
Section. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Читайте больше об управлении устройствами от секвенсера в электронной документации. 
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Выбор образцов 
 

Каждое образец устройства имеет 32 запоминаемых образцов, разделенные на четыре банка 
(A, B, C,D). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Кнопки Bank и Pattern для матричного образца секвенсера. 
 
* Чтобы выбрать образец в текущем банке, нажмите на кнопку желаемого образца (1-8). 
Если хотите, то Вы можете назначить компьютерные ключевые команды и/или MIDI-
сообщения для выбора образца. См. электронную документацию. 
 
* Чтобы выбрать образец в другом банке, сначала нажмите нужную кнопку Bank 
(A, B, C, D) и затем нажмите кнопку Pattern. 
Ничего не случится, пока Вы не нажмете кнопку Pattern. 
 
Изменение образца вступает в силу на следующей сильной доле согласно обозначению 
метра набранного в транспортной панели. 
 
Выключатель сурдины образца 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Выключатель сурдины образца в Redrum и Матрице. 
 
Рядом с кнопками Bank и Pattern Вы найдете дополнительный выключатель, который 
обычно активизирован. Если Вы нажмете его, чтобы выключить, воспроизведение образца 
будет 
приглушенно, начиная в следующей сильной доле - точно, как будто Вы выбрали пустой 
(тихий) образец. Например, это может использоваться для того, чтобы привнести различные 
образцы устройств в и из микса во время воспроизведения. 
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Программирование образца 
 

Фактически процедура программирования отличается для различных устройств (см. элек-
тронная документация по описанию Redrum и Матрицы, соответственно). 
 
Однако, некоторые основные принципы обычны для всех образцов устройств: 
 
Шаги 
 
Образцы состоят из множества дискретных шагов. Для каждого шага Вы можете ввести ноту, 
CV значение или различные свойства в зависимости от устройства. Когда Вы работаете с 
образцом, каждый шаг будет воспроизведен в свою очередь и проиграет звук или пошлет 
информацию, запрограммированную для этого шага. Если Вы когда-нибудь пользовались 
ритм-компьютер, то это будет для Вас очевидным. 
 
Длина образца в тактах 
 
Для каждого образца Вы можете определить длину, то есть сколько шагов он должен содер-
жать. 
Максимальная длина образца в тактах различна для различных устройств. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Выбор длины образца в тактах для Redrum (слева) и Матрицы (справа). 
 
Разрешающая способность образца 
 
Разрешающая способность образца определяет длину (длительность ноты) шагов. Когда 
разрешающая способность образца установлена в 1/16, каждый шаг образца будет одной 
шестнадцатой ноты, когда установлена 1/8, каждый шаг будет восьмушкой, и т.д. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Управление разрешающей способностью на Матрице. Как и со значением длины образца в тактах, Вы може-
те программировать различные параметры настройки разрешающей способности для различных образцов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Если Вы изменяете разрешающую способность существующего образца, слышимым эффек-
том будет изменение скорости воспроизведения образца. Это может сначала казаться 
странным, но если Вы подумайте об этом, то это вполне логично: 
 
Скажем, Вы имеете 16 шаговый образец с выбранной разрешающей способностью в 1/16. 
Длина каждого шага образца - тогда 1/16 ноты, и целый образец воспроизводится по целому 
4/4 такту (16 1/16 нот = один целый такт). 
 
Теперь, если Вы изменяете разрешающую способность на 1/32, каждый шаг будет нотой 1/32 
– половина первоначальной длины. Есть все еще шестнадцать шагов. Это означает, что 
целый образец воспроизводит половину такта (16 * 1/32 = 1/2). Другими словами, воспроиз-
ведение образца проходит при двойной скорости. 
 
Перестановка образца 
 
Перестановка - ритмичная особенность, которая дает музыке более или менее явное 
свинговое чувство. Это работает как задержка всех 1/16 ноты, падая между 1/8 ноты. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
В Reason Вы можете активизировать или дезактивировать перестановку индивидуально для 
каждого образца в образце устройства. Однако, общее количество перестановок установле-
но Pattern Shuffle управлением на транспортной панели. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Переключатель on/off Shuffle в Redrum (слева) и управление Pattern Shuffle на транспортной 
панели (справа). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Straight sixteenth note pattern

Sixteenth note pattern with shuffle.
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Очистка образца 
 

Для очистки образца выбирают и используют команду Clear Pattern в Edit меню или меню 
контекста устройства. 
 
! Заметьте, что очистка образца не затрагивает длину образца в тактах, разрешающую 
способность или параметры настройки перестановки! 
 
 

Использование Cut, Copy и 
Paste 

 
Используя Cut, Copy и Paste Pattern команды в меню Edit или устройстве меню контекста, Вы 
можете переместить или дублировать образцы между устройствами того же самого типа. 
Применяются следующие правила: 
 
* Copy Pattern делает копию текущего выбранного образца и размещает копию в буфер 
обмена. 
 
* Cut Pattern перемещает текущий выбранный образец в буфер обмена. 
Это то же самое как сначала выполнить Copy Pattern и затем Clear Pattern. 
 
* Paste Pattern копирует образец из буфера обмена к выбранному местоположению образ-
ца в выбранном устройстве. 
Это записывает поверх выбранного образца образец из буфера обмена. 
 
Передача образцов между композициями Reason 
 
Если Вы хотите копировать образцы между различными композициями Reason, используйте 
копирование и вставку: 
 
1. Откройте обе композиции. 
 
2. Выберите образец, который Вы хотите копировать. 
 
3. Выберите Copy Pattern в меню Edit или меню контекста устройства. 
Вы также можете держать [Ctrl] и нажимать [C] для копирования. 
 
4. Сделайте другую композицию активной. 
Это можно сделать, нажимая в окне композиции или выбирая ее в меню Windows. 
 
5. Выберите банк и местоположение образца, для которого Вы хотите копировать 
образец. 
Заметьте, что любой образец, уже сохраненный в этом местоположении будет перезаписан 
поверх! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Выберите Paste Pattern в меню Edit или меню контекста устройства. 
Вы можете также держать [Ctrl] и нажимать [V] для вставки. 
 
* Если Вы хотите использовать те же самые образцы в нескольких композициях, то Вы 
могли бы создать ” Pattern Supply” композиции Reason и скопировать образцы с него, или 
программы образцов в вашу заданную по умолчанию композицию (см. страницу 91). 
 
 
 
 
 

Функции образца 
 
Когда образец устройства выбран, Вы найдете некоторые определенные функции для об-
разца в меню Edit (и на меню контекста устройства). Ниже перечислены три основных типа 
функций образца. Однако, точные названия и функциональные возможности зависят от типа 
устройства - обратитесь к электронной документации для подробностей. 
 
Shift 
 
Функции Shift перемещают ноты в образце на один шаг влево или вправо, или транспониру-
ет их на один полутон вверх или вниз (в зависимости от устройства). Это функция может 
использоваться для интересных ритмичных или мелодичных эффектов, или как способ 
исправления образцов, для которых первый шаг не находится на надлежащей сильной доле. 
 
Randomize 
 
Функции Randomize создают случайные образцы. Они часто могут быть великолепными 
отправными точками и помочь Вам «родить» ;) новые идеи и темы. 
 
Alter 
 
Функции Alter изменяют существующие образцы. Заметьте, что должно быть кое-что в об-
разце для функции, чтобы воздействовать - при использовании функций Alter на пустом 
образце ничего не произойдет. 
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Подготовка 
 

О Базе данных 
 
Композиции Reason и патчи могут содержать ссылки на другие файлы на вашем жестком 
диске, а именно, сэмплы (wave или aiff файлы), loop-файлы, созданные в ReCycle (файлы 
REX см. ниже) и в Soundfonts (.sf2 файлы, см. страницу 77). Для слежения за всеми этими 
файлами Reason использует "базу данных". Если Вы сохраняете ваши Reason файлы в пре-
делах  базы данных, то Reason может модифицировать пути к файлу, автоматически искать 
отсутствующие файлы, и т.д. 
 
* Вы определяете путь(и) поиска файлов для базы данных в Sound Location странице в 
диалоге Preferences в меню Edit или Reason меню, как описано на странице 17. 
Вы можете определить до четырех различных путей поиска файлов. Однако, обычно доста-
точно определить единственный путь, так как все основные папки автоматически включены 
в базу данных. Используйте дополнительные пути, если Вы используете больше чем один 
жесткий диск, диски CD-ROM, и т.д (см. также заметку об обнаружении ReFills на страница 79). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Пример базы данных. Если папка “Sounds Reason” определена как путь поиска файлов, все ее подпапки 
автоматически включены в базу данных. 
 
! Возможно выбрать корень жесткого диска как путь поиска файлов, таким образом, соз-
данная база данных содержит все файлы на вашем жестком диске. Однако, это сделает 
время поиска намного большим, так как Reason будет иметь доступ к просмотру боль-
шого количества ненужных файлов. Вообще-то, чтобы получить мгновенный доступ, 
насколько возможно, Вы должны избегать содержания файлов, несвязанных с Reason, 
в ваших путях поиска файлов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

О ReFills 
 
ReFills - своего рода составляющий пакет Reason, который может содержать патчи, сэмплы, 
Rex файлы, Soundfonts и демо композиции. Если нравится, то Вы могли бы сравнить ReFills 
с ROM-картами для синтезатора. На вашем компьютере ReFills появляется в виде больших 
файлов с расширением “.rfl”. 
 
Все звуки, включенные с Reason, внедрены в огромный ReFills названный “Reason Factory 
Sound Bank” (который был установлен на вашем жестком диске или сохранен на Factory 
Sound Bank компакт-диске в зависимости от выбора, сделанный Вами во время инсталляции 
- см. страницу 10). Вы можете также загрузить ReFills от других пользователей Reason по 
Internet-у, купить у изготовителей и т.д. 
 
* Сэмплы (Wave и Aiff файлы) сжаты приблизительно к половине их первоначального раз-
мера, когда хранятся в ReFills. 
 
В Reason Вы можете использовать броузер для просмотра и обращения к внедренным зву-
кам и другим компонентам в пределах ReFills так же, как если бы ReFills были папками на 
вашем жестком диске. 
 
Двойное нажатие на ReFills в броузере... 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

... открывает его для навигации точно так же как папку. 
 
 
Кроме того, если композиция использует компоненты от ReFills, Reason скажет Вам, который 
ReFills требуется. 
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Форматы файлов Reason 
 

Следующая таблица перечисляет форматы файла, которые Вы можете просмотреть и от-
крыть для использования броузером Reason:л типа | Расширение{Продление} | Описание 
 

Тип файла Расширение Описание 

Song .rsn 

Это формат основного документа в Reason. Он 
содержит вашу музыку и установки стойки, 
наряду со ссылками на любые используемые 
сэмплы и лупы (или может содержать факти-
ческие сэмплы и лупы, если Вы сделали ком-
позицию "отдельной"). 

Published Song .rps 

Изданная композиция - отдельная предназна-
ченная композиция только для воспроизведе-
ния. Она не может быть изменена, ее компо-
ненты не могут быть извлечены, и ее невоз-
можно экспортировать в звуковой файл. 

Subtractor Patch .zyp 
Это патч для Subtractor синтез-устройства, 
содержащий все панельные установки. Вы 
сохраняете ваши синтезированные звуки, со-
храняя патчи Subtractor-а. 

Malström Patch .xwv 
Это патч для Malström синтез-устройства, со-
держащий все панельные установки. Вы со-
храняете ваши синтезированные 
звуки, сохраняя Malström патчи. 

NN-19 Sampler 
Patch .smp 

Это патч для NN19 сэмплер устройства, содер-
жащий ссылки на параметры настройки для 
всех используемых сэмплов наряду с панель-
ными установками. 

NNXT Sampler 
Patch .sxt 

Это патч для NNXT сэмплер устройства, содер-
жащий ссылки на параметры настройки для 
всех используемых сэмплов наряду с панель-
ными установками. 

Redrum Patch .drp 

Это патч для Redrum ритм-компьютер устрой-
ства. Он содержит информацию, которую ис-
пользуют барабанные сэмплы, наряду со все-
ми барабанными звуковыми параметрами 
настройки. В действительности, Redrum патч - 
сохраненный барабанный комплект. 

REX Files .rx2, .rcy  или 
.rex 

Файлы REX созданы в другом Propellerheads 
приложении - редакторе лупов ReCycle. Они 
содержат звуковые циклы, прерванные в сек-
торы, с одним сектором для каждой сущест-
венной доля в цикле. Загружая REX файлы в 
устройство Dr. Rex Loop, Вы можете воспроиз-
вести цикл в фактически любом темпе (без 
изменения шага), управлять отдельными до-
лями(ударами) в цикле, извлекать временную 
информацию, и т.д. Заметьте, что Вы можете 
также загрузить REX файлы в сэмплеры и Re-
drum ритм-компьютер.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тип файла Расширение Описание 

Samples .wav или .aif 

NN19 сэмплер и Redrum ритм-компьютер 
воспроизводят сэмплы в формате Aiff или 
Wave с поддержкой большого количества 
разрешающих способностей и скоростей 
дискретизации. Вы можете использовать 

файлы различных форматов в том же самом 
устройстве - один барабанный звук может 
быть 8-битовым сэмплом, следующий 16-

битным сэмплом и т.д. 

Soundfont Bank .sf2 

Формат Soundfont был разработан компани-
ей E-mu Systems и Creative Technologies и 

используется многими звуковыми платами и 
программными синтезаторами. SoundFont 
банки сохраняют синтезируемую звуковую 
таблицу звуков, разрешая пользователям 
создавать и редактировать многосэмплер-
ные звуки в специальных Soundfont про-
грамм-редакторах. Soundfonts может быть 
воспроизведен в синтезируемой звуковой 
таблице, обычно на аудио плате, таким об-
разом эффективно превращая обычную 
звуковую плату в сэмплер. NN-XT и NN19 

Сэмплеры и Redrum ритм-компьютер позво-
ляют Вам просматривать и загружать Sound-

fonts. Независимо от использованной про-
граммы-редактора для их создания, эти 

банки совместимы и иерархически органи-
зованны, с папками для инструментов, 

предварительных установок, сэмплов и т.д. 
NN-XT, NN19 и Redrum позволяют Вам загру-
жать отдельные сэмплы и предварительные 
установки из Soundfont банка, но не завер-

шать Soundfont. 
 
| Файл типа | Расширение{Продление} | Описание 
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Броузер 
 

Броузер - специальный файл диалога, который появляется, когда Вы открываете компози-
ции или загружаете патчи, сэмплы или REX файлы из ReFills или из нужных файловых па-
пок. Их представление немного изменяется в зависимости от того, какой файл Вы открывае-
те. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Сэмпловый диалог броузера. 
 

Управление 
 
Использование броузера очень походит на использование обычного файлового диалога, но 
есть некоторые дополнительные особенности на навигационной инструментальной панели: 
 
Навигационное всплывающее меню и кнопка Up 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Это - постоянное навигационное всплывающее меню, отображающая все папки иерархиче-
ски выше текущей папка. Выберите папку в всплывающем меню, чтобы попасть в нее, или 
нажмите Up кнопку, чтобы перейти в ближайшую папку выше текущей. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Настольная кнопка 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Настольная кнопка в версии Windows (слева) и версии Macintosh (справа). 
 
Щелчок на этой кнопке отправит Вас к рабочему столу вашего компьютера. В главном файле 
отображаются все доступные диски (жесткие диски, дисководы для гибких дискет, компакт-
диск привод и сетевые диски). Открыть диск или папку можно двойным щелчком. 
 
Кнопки папки базы данных 
 
В то время как Вы принимаетесь за открытие базы данных, начиная с рабочего стола и 
управляя вашим путем открытия, кнопки папки базы данных предлагают более быстрый 
путь: щелкните на любой из этих кнопок, и они переместят Вас непосредственно к соответ-
ствующей папке базы данных (путь поиска файлов 1-4 соответственно, как определено на 
Preferences->Sound Locations странице). Там Вы можете открыть подпапки в окне главного 
файла или переместиться к более высокой папке, используя всплывающую навигацию. 
 
! Кнопка папки, для которой Вы не определили путь – серого цвета (заблокированна). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

File and 
folder list

Navigation toolbar

Info area
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Find All ReFills кнопка 
 
 
 
 
 
 
 
 
Щелчок на этой кнопки заставит программу искать все доступные ReFills и отобразить их в 
виде списка в главном окне файла. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ReFills перечислены вместе, даже при том, что они могут быть в различных папках на вашем жестком диске. 
 
Если Вы сделаете двойной щелчок на ReFills в списке, то Вы переместитесь "в пределы" 
ReFills и можете выбрать композиции или звуки для открытия так же, как если бы они были 
отдельными файлами на диске. 
 
! Когда Вы нажимаете кнопку Find All ReFills Reason будет искать ReFills в охватывающей 
папке(ах) базы данных, в папке программы Reason и на любом компакт-диске в приводе CD-
ROM (независимо от того определен ли диск CD-ROM как путь поиска в базе данных или 
нет). 
 
Кнопка Re-scan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Нажмите эту кнопку, чтобы заставить Reason просканировать текущую показанную папку и 
обновить главное окно файла. Используйте это, если Вы изменили содержание в папке в то 
время, когда броузер был открыт, если Вы добавили новый диск или CD-ROM и т.д. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Получение Информации 
 
Область справа от главного окна диалога - область информации. Она покажет информацию 
об элементе, который в настоящее время выбран в окне файла. Подробность, с которой 
информация показывается зависит от типа файла. Например, область информации для сэм-
плов или REX файлов содержит информацию о формате файла и длине выбранных файлов, 
в то время как песенная область информации отображает комментарии от автора (Song In-
formation,см. страницу 89), и т.д. Если выбранный файл - часть ReFills, то это будет обозна-
чено независимо от типа файла. Для подробностей об области информации, см. электрон-
ную документацию. 
 
Функция Preview 
 
При просмотре REX файлов или сэмплов Вы можете прослушать файлы прежде, чем вы-
брать его загрузку. Это делается следующим способом: 
 
* Выбирают файл в списке файлов и нажимают Preview - кнопка Play справа. 
Файл проиграется. В течение воспроизведения кнопка Play будет переименована в "Stop" - 
нажмите ее, чтобы остановить воспроизведение. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* Вы может также активизировать переключатель Autoplay и просто выбрать файл, 
который  Вы хотите прослушать. 
Выбранный файл автоматически проиграется. Снова нажмите кнопку Stop для остановки 
воспроизведения. 
 
Открытие файлов 
 
Когда Вы переместились к желаемой папке (на вашем жестком диске или в пределах ReFills), 
где расположен нужный файл, Вы открываете его двойным нажатием в окне файла или вы-
бираете его и щелкаете кнопку Open. 
 
! Броузер будет отображать только файлы одного типа. Например, если Вы выбрали 
функцию "Browse Synth Patches" для Subtractor синтез-устройства, только синтез патчи 
будут перечислены. 
 
* При для просмотра определенного файла в папке, Вы можете открыть ее и затем на-
жать первый символ нужного файла на клавиатуре. Например, если Вы хотите загрузить 
сэмпл по имени "Tabla", Вы можете нажать символ “T”. Броузер тогда автоматически 
выберет первый файл в папке, который начинается с символом T и  который в этом 
случае вполне может быть файлом, который Вам нужен. 
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Обработка отсутствующих зву-
ков 

 
Сэмплерные патчи, патчи ритм-компьютера и Soundfonts содержат ссылки на сэмплы - фай-
лы на вашем жестком диске. То же самое верно и для композиций, которые содержат сэмп-
лы (в сэмплере или устройствах ритм-компьютера) или REX файлах. Если любой из этих 
файлов был перемещен, переименован или удален, когда Вы пробуете открыть патч или 
композицию, Reason проинформирует Вас, что файлы отсутствуют: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Нажмите одну из этих четырех кнопок: 
 

Опция Описание 

Search & Proceed 

Reason будет искать отсутствующие файлы во всех папках 
базы данных. 
• Если все файлы найдены, композиция или патч будут от-
крыты без дальнейшей суматохи. 
• Если один или более файлов не могут быть найдены, поя-
вится Missing Sounds диалог(см. ниже). 
Заметьте, что поиск файла будет смотреть только на имена 
файлов – файлы, что были переименованы, не будут найде-
ны! 

Proceed 

Композиция или патч будет открыт с отсутствующими звука-
ми. Такие средства как патч сэмплера, патч ритм-компьютера 
и/или loop-проигрыватели не будут воспроизводиться пра-
вильно. 
На панелях устройств, отсутствующие сэмплы обозначены со 
звездочкой (*) перед именами файла: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Open Dialog Открывает Missing Sounds диалог (см. ниже). 

Cancel Отменяет операцию, то есть композиция или патч не будет 
открыт. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Missing Sounds диалог 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Этот диалог появляется, если Вы нажали кнопку Open Dialog в предыдущем диалоге или 
если Вы нажали кнопку Search и Proceed, но программа не смогла найти все отсутствующие 
звуки. 
 
Основное окно в диалоге перечисляет все отсутствующие файлы. Четыре столбца показы-
вают следующие свойства: 
 

Столбец Описание 

Device 
Показывает название устройства, в котором использу-
ется отсутствующий звук, рядом с устройством ото-
бражен соответствующий значок. 

Sound Показывает имя отсутствующего файла. 

Part of ReFill/Soundfont 

Если отсутствующий файл - часть ReFill или Soundfont 
с ReFill, этот столбец показывает название Re-
Fill/Soundfont. Если есть URL (адрес Internet), связан-
ный с ReFill, то Вы можете загрузить необходимый 
ReFill(s) из этого диалога, как описано ниже. 

Status 
Когда появляется этот диалог, все файлы в нем будет 
иметь состояние "Missing". Файлы, которые найдены 
функцией автопоиска или вручную заменены будут 
обозначены как "Replaced". 

 
 
Выбор 
 
Функции Replace и Auto Search (см. ниже), выполняются на файлах, что выбраны в списке. 
Это позволяет Вам заменить некоторые файлы вручную (необходимо, если файлы были 
переименованы или находятся вне базы данных), применяя программу автопоиска других 
файлов и пропуска восстановленных файлов. 
 
* Чтобы выбрать файл, нажмите на него в списке. 
Вы можете использовать [Ctrl], чтобы выбрать несколько файлов. 
 
* Для выделения всех файлов в списке, нажмите кнопку Select All. 
Когда диалог снова отобразится, то все файлы в списке будут выбраны. 
| Опция: | Описание: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The “Intruder” sample is missing.
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Автопоиск 
 
Если Вы нажали кнопку Auto Search, Reason будет искать выбранные файлы по всем папкам 
базы данных. Если программа нашла файл с соответствующим именем и типом файла, то 
новый путь будет сохранен в композиции/патч и в окне диалога показан как "Replaced" в 
столбце Status. 
 
* Так как файлы ищутся по имени, файлы, которые были переименованы не будут найде-
ны! 
Это также означает, что, если ваша база данных содержит несколько файлов с тем же самым 
именем, то могут быть найдены неправильные звуки. 
 
Замена 
 
Щелчок на кнопке Replace открывает диалог броузера, разрешая Вам вручную определить 
местонахождение каждого отсутствующего файла. Это позволяет Вам использовать файлы 
вне базы данных или файлы, что были переименованы. Диалог броузера будет отображать-
ся для каждого выбранного файла в списке. 
 
Загрузка ReFill 
 
Если отсутствующий звук - часть ReFill (что обозначено как столбец Part of ReFill Package), и 
там есть URL (адрес Internet) для этого ReFill, Вы можете загрузить его непосредственно из 
этого диалога (если Вы имеете рабочее Internet подключение): 
 
1. Выбрать звук(и), которые используются ReFill. 
Вы можете выбрать несколько звуков, если они используют тот же самый ReFill. 
 
2. Нажать кнопку Download ReFill. 
Это запустит ваш Internet броузер и свяжет Вас с URL для ReFill. 
 
3. Появится диалог, спрашивающий Вас о загрузке ReFill и размещении его в одну из папок 
базы данных. Сделайте это. 
 
4. Щелкните ОК. 
Reason автоматически просмотрит загруженный ReFill и определит местонахождение фай-
лов. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Продолжение 
 
В любом месте Вы можете нажать кнопку OK, чтобы закрыть диалог и открыть композицию 
или патч. Замечание: 
 
* Для файлов, которые Вы нашли ("Replaced" состояние), новые пути будут сохранены и 
в композиции или в патче. 
Однако, Вы должны сохранить композицию или патч, чтобы изменения могли стать посто-
янными! 
 
* Если какой-нибудь файл все еще отсутствует, когда Вы нажимаете OK, то отсутст-
вующие звуки в композиции/патче останутся. 
Иногда, если хотите, Вы можете продолжить работать при отсутствующих звуках, и только 
затем удалить их или заменить на новые звуки на панелях устройства в стойке. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
На панелях устройства, отсутствующие сэмплы обозначены со звездочкой (*) перед именем файла: 
 
 
Щелчок на Cancel прервет операцию, то есть композиция или патч не будет открыт. 
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| Столбец | Описание 
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Что такое патч? 
 

Патч Reason содержит установки для определенного устройства. Как объяснялось в главе 
“Броузер”, патчами могут быть или отдельные файлы на вашем жестком диске или файлы, 
внедренные в ReFill. 
 
Пять типов устройств используют патчи: 
 
* Subtractor и Malström синтез патчи содержат все установки на панели устройства. 
Выбор патча поднимает новый звук точно так же, как и при выборе программ или патчей на 
аппаратном синтезаторе. 
 
* Патчи NN19 и NNXT сэмплеров содержат информацию, с которой сэмплы используются 
и их установки (отображение клавиши, настройка и т.д.), плюс параметры установок на 
панели устройства. 
Важно заметить, что патч сэмплера не содержит фактических сэмплов - только информацию, 
с которой используются типовые файлы. 
 
* Redrum ритм-компьютер патчи содержат законченный "набор ударных инструментов", 
это информация, с которой используются барабанные сэмплы вместе с параметрами 
установок для каждого барабанного звука. 
Снова, фактические сэмплы не включены в патч, только ссылки на файлы. Также заметьте, 
что Redrum патчи отделены от Redrum образцов – выбор нового патча не будет затрагивать 
образцы в устройстве. 
 
!Патчи не включают информацию о любой маршрутизации, сделанной на задней стенке 
устройства. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Выбор патча 
 

Чтобы выбрать патч для устройства, используйте один из следующих методов: 
 
* Нажмите кнопку папки в секции Patch на панели устройства. 
 
 
 
 
 
 
 
 
! Заметка: На панелях Redrum, NN19 и NNXT устройств есть также другие кнопки папок, 
используемые для того, чтобы загрузить сэмплы. Удостоверьтесь, что Вы нажимаете 
на кнопку в секции Patch (рядом отображается название патча)! 
 
* Выберите Browse Patches Item в меню Edit или контекстном меню устройства. 
Заметьте, что меню Edit размышляет, какое устройство выбрано - другими словами, Вы 
должны выбрать устройство для соответствующего Browse Patches Item в появляющемся 
меню Edit. 
 
В обоих случаях, появится диалог броузера, разрешающий Вам определить местонахожде-
ние и выбрать патч на жестком диске или в пределах ReFill. См. страницу 78 для подробно-
стей о броузере. 
 
* Как только Вы выбрали патч, Вы можете шагать между всеми патчами в той же самой 
папке, используя кнопки стрелок на панели устройства. 
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* Если Вы нажимаете на дисплее названия патча на панели устройства, появится всплы-
вающее меню, отображая все патчи в текущей папке. 
Это позволяет Вам быстро выбирать другой патч в той же самой папке без необходимости 
шагать через каждый по очереди. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Когда Вы выбираете патч, параметры устройства будут установлены согласно значениям, 
хранящимся в патче, и название патча будет показываться в дисплее названия патча. Как и с 
любым изменением, которое Вы сделали, эта операция может быть отменена (см. страницу 
37). 
 
! Любые корректировки параметров, которые Вы сделаете на панели устройства после 
выбора патча, не будут затрагивать фактический файл патча (для этого, Вам потребу-
ется сохранение патча - см. ниже). 
 
Если упоминаемые сэмплы отсутствуют 
 
Как описано выше, патчи для Redrum, NN19 и NNXT содержат ссылки к сэмплам. Точно так же 
как и патчи, сэмплы могут быть независимыми файлами на жестком диске или элементами в 
пределах ReFill. Однако, если файлы сэмплов были перемещены или переименованы после 
того, как патч был сохранен, ссылки на файлы сэмплов в патче будут не точными. 
 
Если дело обстоит так, когда Вы выбираете патч, то программа скажет Вам об этом. Вы мо-
жете тогда выбрать ручное определение местонахождения отсутствующих файлов, запус-
тить программу их поиска в базе данных и ReFill или продолжить работать с отсутствующи-
ми звуками. Для подробностей см. страницу 80. 
 
! Продолжение работы с сэмплами без определенного местонахождения или не заменен-
ных в результаты приводят к тишине в барабане и клавишных зонах (для Redrum и 
NN19/NNXT соответственно). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Сохранение патчей 
 

Сохранение установок устройства в композиции 
 
Когда Вы сохраняете композицию Reason, все установки для всех устройств автоматически 
включены в файл композиции - нет никакой потребности сохранять патчи отдельно. 
 
! Важно понять, что это - фактические установки, которые сохранены в Song - не имеют 
ссылок к патчам на диске. Когда Вы в следующий раз откроете композицию, все устрой-
ства будут установлены так, в каком виде Вы их сохранили (независимо от того, удали-
ли ли Вы или редактировали любые патчи на диске). 
 
Сохранение установок устройства как патч на диске 
 
Даже при том, что установки устройства сохранены в композиции, Вы можете захотеть со-
хранить любые установки, которые Вы сделали для устройства, как отдельный файл патча. 
Это позволяет Вам использовать патчи в других композициях и испытать другие патчи в 
вашей композиции, не рискуя потерять ваш звучище ☺. 
 
1.Нажмите кнопку с изображением гибкого диска на панели устройства. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* Вы можете также выбрать устройство и использовать команду Export Patch в меню 
File. 
 
2. В файле диалога, который появится, определите местоположение и имя для файла 
патча и нажмите Save. 
 
* Под Windows различные типы файлов патчей имеют различные файловые расширения. 
 
Это - “.zyp” (файлы патчей Subtractor), “.xwv” (файлы патчей Malström), “.smp” (файлы пат-
чей NN-19),  .. sxt” (файлы патчей NN-XT) и “.drp” (файлы патчей Redrum). 
 
Под Windows расширения файлов автоматически добавляются Reason, когда Вы сохраняе-
те.  
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* Если Вы выбрали патч, изменили его и захотели сохранить с этой модификацией, Вы 
можете или сохранить как отдельную измененную версию патча (с новым названием) или 
просто записать поверх старого файла патча на диске. 
Как обычно, Вас спросят, действительно хотите ли Вы заменить существующий файл патча. 
 
! Заметьте, что Вы можете сохранить патч под тем же самым именем и местоположе-
нием, не вызывая появления диалога записи, т.е. удерживая [Alt] и щелкая на кнопку гибко-
го диска на панели устройства. Запомните, что такой способ записывает поверх ориги-
нального патча! 
 
! Также обратите внимание, что Вы не можете сохранить в ReFill! Это означает, что 
если Вы открыли патч изнутри ReFill, изменили его и хотите сохранить, то Вы должны 
сохранить его как отдельный файл. Желательно также переименовать измененный файл 
патча, чтобы в дальнейшем избежать неразберихи. 
 
 
 

Копирование и вставка патчей 
между устройствами 

 
Быстрый способ передачи установок между устройствами того же самого типа состоит в 
том, чтобы использовать функции Copy и Paste Patch. Результат точно такой же, как будто у 
Вас есть сохраненный патч на одном устройстве и открытый этот же патч на другом устрой-
стве – это только более быстрый метод. 
 
! Операции копирование и вставка установок возможны со всеми типами инструмен-
тальных устройств, кроме Dr. REX Loop Player. 
 
Продолжите следующим образом: 
 
1. Выберите патч и/или сделайте желательные установки на первом устройстве. 
 
2. Выберите Copy Patch в меню контекста устройства или в меню Edit. 
 
3. Выберите другое устройство того же самого типа (в той же самой композиции или 
другой). 
 
4. Выберите Paste Patch в меню контекста устройства или в меню Edit. 
Установки первого устройства (включая Redrum и  NN19/NNXT сэмпловые ссылки) приме-
нятся на втором устройстве. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

! Заметьте, что эта операция просто копирует установки с одного устройства на дру-
гое. Корректировка установок на одном из устройств не будет затрагивать установок 
на другом, а также ни одну из установок, связанную с любым файлом патча на диске. 
 
 
 
 

Инициализация патчей 
 

 
Иногда полезно начать с “чистого листа” при создании синтезируемого звука, набора удар-
ных инструментов или патча сэмплера. Это можно сделать, выбирая Initialize Patch в меню 
контекста устройства или в меню Edit. Все параметры устанавливаются в "стандартные" 
значения. Инициализация NN19, NNXT, Dr. Rex или Redrum устройства также удалит все 
ссылки на файлы сэмплов, позволяя Вам начать работать с нуля. 
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О самосодержащей композиции 
 
 
 

Композиция – главный формат среди файлов в Reason. Композиция содержит установки 
устройства и все параметры настройки в стойке, точно такие же, как Вы сделали при записи 
в секвенсере. 
 
Однако, этого не всегда достаточно! Если Вы открываете вашу композицию на другом 
компьютере или посылаете ее другому пользователю Reason, Вы также должны были бы 
принести все сэмплы и REX файлы, используемые устройствами в композиции. Это можно 
сделать проще, Reason позволяет Вам создавать "самосодержащие" композиции. 
 
Самосодержащая композиция содержит не только ссылки на используемые файлы, но также 
и сами файлы непосредственно. Вы можете точно выбрать, какие из файлов должны быть 
включены в самосодержащую композицию, со следующим исключением: 
 
! Файлы, которые являются частью ReFill, не могут быть включены в самосодержащую 
песню. 
 
Если ваша композиция содержит сэмплы или REX файлы от ReFill, другие пользователи 
должны иметь тот же самый ReFill, чтобы иметь возможность запустить композицию. 
 
Чтобы определить, какие файлы должны быть включены в композицию, проделайте сле-
дующее: 
 
1. Раскройте меню File и выберите Song Self-Contain Settings... 
Появится диалог, отображающий все сэмплы и REX файлы, используемые в композиции. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Поставьте галочку в столбце Sound для файлов, которые  Вы хотите включить в 
композицию. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
* Вы можете использовать кнопку Check All, чтобы активизировать все переключатели в 
одном направлении. 
Точно так же кнопка Uncheck All дезактивирует все переключатели. 
 
* Файлы, которые являются частью ReFill, обозначены символом блокировки вместо 
переключателя (так как они не могут быть включены в файл композиции). 
Крайний правый столбец указывает, к которому ReFill принадлежит каждый такой файл. 
 
3. Когда Вы выбрали нужные звуки, нажмите OK. 
Диалог закроется. В следующий раз, когда Вы сохраните, указанные звуки будут включены 
в файл композиции. 
 
! Заметьте, что самосодержащий файл композиции будет значительно больше, чем 
оригинальный файл композиции. 
Однако, сэмплы, включенные в самосодержащую композицию – автоматически будут 
сжаты приблизительно на 50 %, это означает, что самосодержащая композиция все же 
будет намного меньше, чем оригинальная композиция +файлы сэмплов. 
 
"Несамосодержащая " композиция 
 
Если Вы открыли композицию, которая является более или менее самосодержащей (то есть 
содержит один или несколько звуков внедренных в файл композиции), Вы можете захотеть 
извлечь эти звуки и заставить композицию обращаться к ним на диск как обычно. Это дости-
гается следующим путем: 
 
1. Выберите Song Self-Contain Settings в меню File. 
Появится окно диалога. 
 
2. Определите, в какое место Вы хотите извлечь нужные звуки из файла композиции, и 
дезактивируйте их переключатели (или нажимите Uncheck All). 
 
3. Нажмите OK, чтобы закрыть диалог. 
Теперь, программа проверит каждый "извлекаемый" звуковой файл, является ли он доступ-
ным в вашей базе данных ( ее оригиналом, в местах сохранений) или нет. 
 
* Если программа находит звуковой файл в месте сохранения в композиции, то просто он 
удаляется из файла композиции, и используется путь ссылки на оригинальный файл. 
Это было бы осуществимо, если бы Вы сделали самосодержащую композицию, а затем 
несамосодержащей на вашем собственном компьютере (при условии, что Вы не удалили 
первоначальные звуковые файлы с диска после того, как Вы сделали композицию самосо-
держащей). 
 
* Если программа не находит звуковой файл, то появляется диалоговое окно, позволяю-
щее Вам выбрать папку и имя для звукового файла. 
Извлеченный файл будет сохранен в указанной папке, и пути в композиции будут откоррек-
тированы. Это применимо и при наличии у Вас самосодержащей композиции от другого 
пользователя, например. 
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Песенная информация 
 

Выбор Song Information элемента в меню File открывает диалог, в котором Вы можете снаб-
дить различной информацией композицию. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Например, если Вы планируете послать композицию другим пользователям Reason, этот 
диалог позволяет Вам добавить информацию о возможных контактах с Вами, комментарии о 
композиции и т.д. Кроме того, если Вы сохраняете окончательную версию композиции в 
Reason Song Archive на Propellerhead web-узле (см. страницу 90), жизненно важная информа-
ция может быть автоматически извлечена механизмом web-архива и отображена с файлом 
композиции. 
 
Диалог содержит следующие элементы: 
 
Text in Window Title 
 
Текст, который Вы здесь добавляете, будет отображен непосредственно после имени файла 
композиции в области заголовка окна. 
 
More Information 
 
Это то место, где Вы добавляете замечания и комментарии о композиции. 
 
Song Splash 
 
Позволяет Вам добавлять изображение к композиции. Если “Show splash on song open” 
переключатель активирован, то изображение будет показано при открытии композиции. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Чтобы добавить выскакиваемое изображение, нажмите кнопку папки в верхнем правом углу 
и определите его местонахождение, откройте файл картинки в файле диалога, который поя-
вится. 
 
! Выскакивающее изображение должны быть JPEG файлом с размерами 256 x 256 пикселов. 
 
Чтобы удалить выскакивающее изображение из композиции, нажмите кнопку с изображени-
ем крестика. 
 
Author’s Web Page 
 
Позволяет Вам определить ваш web-узел. Пользователь может попасть непосредственно в 
ваш сайт, щелкнув на кнопке Browser справа (если он имеет работающее подключение к 
Internet). 
 
Author’s E-mail 
 
Это место, где Вы определяете ваш адрес электронной почты, если хотите узнать мнение 
других пользователей Reason, их комментарии и т.д. 
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Сохранение композиции 
 

Чтобы сохранить композицию, проделайте следующее: 
 
1. Установите самосодержащие установки как желаете (см. предыдущую страницу). 
 
2. Раскройте меню File и выберите Save (или нажмите [Ctrl] - [S]). 
Если Вы сохраняете композицию в первый раз, то появится стандартное окно диалога запи-
си. 
 
3. Определите название и местоположение для композиции, и нажмите Save. 
 
Если у Вас уже сохраненная композиция, выбирая просто Save для сохранения под тем же 
самым именем и в том же самом месте, не показывается диалог. Если Вы хотите сохранить 
композицию под другим именем или в другом месте, выберите Save As ... в File меню, чтобы 
открыть диалог записи. 
 
 

Публикация композиции 
 
Если Вы хотите сделать ваши песни доступными публике, например для того, чтобы загру-
зить с Internet, для этого есть специальный формат файла. Reason создает композицию 
(расширение файла “.rps”) очень похожую на отдельную композицию, но имеющую следую-
щие ограничения: 
 
• Пользователь не может сохранить никакие изменения в композиции. 
 
• Копирование, вырезать и вставка заблокированы. 
 
• Невозможно использовать функцию Export  Song/Loop as Audio File. 
 
Одним словом, доступные композиции "блокированы". Они предназначены только для вос-
произведения – нет элементов, которые можно добавить, удалить или извлечь. Кроме того, 
доступная композиция содержит информацию о ReFills, которые требуются (если надо). 
 
Чтобы создать доступную композицию, откройте меню File и выберите Publish Song. 
Определите название и местоположение для доступной композиции в диалоговом окне, 
которое появится, и нажмите Save. 
 
*Запомните, что Вам не надо делать самосодержащиеся установки  - все файлы (кроме 
ReFill компонент) будут автоматически включены. 
 
Об архиве композиций Reason 
 
На Propellerhead web-узле (www.propellerheads.se) Вы найдете архив композиций Reason. Это 
позволит Вам использовать вашу музыку совместно с другими пользователями Reason, 
передавая им ваши песни. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Открытие композиции 
 

1. Откройте меню File и выберите Open. 
Появится окно броузера композиции Reason. 
 
2. Используйте броузер, чтобы переместиться к нужной папке на диске или в пределах 
ReFill. 
См. страницу 78. 
 
3. Когда Вы нашли расположенный файл композиции, выберите его и нажмите Open (или 
двойной щелчок на файле). 
Композиция появится в своем собственном окне документа. 
 
* Вы можете иметь несколько композиций, открытых одновременно, если хотите. Это 
позволит Вам копировать и вставлять образцы и патчи между композициями. Однако, 
все открытые композиции потребляют некоторую память и производительность, так 
что Вы можете закрыть композиции, в которых не нуждаетесь. 
 
 
Если появляется “Missing Sounds” диалог 
 
Если композиция включает в себя сэмплы или REX файлы, и они были перемещены или 
переименованы, с тех пор как композиция была сохранена, программа сообщит Вам, что не 
смогла найти все файлы. Вы можете тогда выбрать любой, вручную определив местонахо-
ждение отсутствующих файлов, позволив программе искать их в базе данных и ReFill или 
продолжив работу с отсутствующими звуками. Для подробностей, см. страницу 80. 
 
 
 

Закрытие композиции 
 

Чтобы закрыть текущую композицию, выберите Close в меню File или нажмите на кнопку 
закрытия в окна документа композиции. Если Вы не сохранили изменения, Вас спросят о 
том, что не хотите ли Вы сохранить изменения в композиции. 
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Создание новой композиции 
 

Чтобы создать новую композицию, выберите New в меню File. Это создаст новую компози-
цию в появившемся окне документа. 
 
* По умолчанию новая композиция будет содержать предопределенный набор инстру-
ментов и устройств эффектов, наряду с микшером. 
Если Вы хотите начать работать с вашим собственным набором устройств (или пустой стой-
кой), то Вы можете настроить вашу заданную по умолчанию композицию, как описано ниже. 
 
* Альтернативой по созданию новой композиции мог бы быть один из шаблонов, найден-
ный и открытый в папке Template Songs (в пределах Reason папки программы). 
 
 
 

Создание заданной по умолча-
нию композиции 

 
Если Вы часто начинаете работать с тем же самым набором устройств, патчей, образцов и 
установок, то Вы можете создать вашу собственную заданную по умолчанию композицию. 
Проделайте следующим образом для определения композиции как назначенной по умолча-
нию: 
 
1. Выберите New в меню File, чтобы создать новое окно документа композиции. 
 
2. Добавьте/удалите устройства и сделайте установки как Вам требуется. 
Как правило, Вы можете захотеть, чтобы заданная по умолчанию композиция содержала 
ваш набор устройств и, возможно, некоторые образцы. Вы также можете сделать некоторую 
специальную маршрутизацию между устройствами или даже добавить некоторые данные 
секвенсера. 
 
3. Сохраните композицию в нужном для Вас месте и под любым именем, которое Вам 
нравится (чтобы у Вас не было беспорядка на винте, то можете сохранить композицию 
в папке программы Reason). 
 
4. Откройте диалог Preferences в меню Edit (или в Reason меню, если Вы используете Mac 
OS X). 
 
5. На "General" странице, нажмите радиокнопку, чтобы выбрать "Custom" в секции с на-
званием “Default Song”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. Нажмите значок папки с права для открытия броузера файлов. 
 
7. Переместитесь к композиции, которую Вы создали ранее, выберите ее и нажмите OK". 
Название песни появится в текстовом окне. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8. Закройте диалог Preferences. 
 
В следующий раз, когда Вы запустите программу или выберите New в меню File, то новый 
документ композиции будет содержать устройства и установки, которые Вы сделали. 
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Экспортирование в звуковой 
файл 

 
Когда Вы завершили создание композиции, то Вы можете смиксовать ее так, чтобы сделать 
проигрываемой для других людей (тех, кто не использует Reason). Конечно, Вы могли бы 
подсоединить звуковые выходы ваших звуковых аппаратных средств к магнитофону или 
подобному и просто записать композицию. Но если Вы планируете прожечь аудио компакт-
диск или создать mp3 файлы, намного удобнее слить ее в звуковой файл, используя функ-
цию Export. 
 
Вы можете или экспортировать целую композицию (от начала до “E” маркера) или только 
loop (область между позициями левого и правого локаторов в секвенсере). Проделайте это 
следующим образом: 
 
1. Удостоверьтесь, что используются только основные стерео выходы. 
То есть никакие устройства не должны быть связаны с индивидуальными выходами (разъ-
ем выхода 3 и выше в устройстве аппаратного интерфейса). Экспортная функция будет вк-
лючать только аудио, направленное в выходы стерео. 
 
2. Удостоверьтесь, что маркеры Loop/End - в правильных позициях. 
Если Вы хотите экспортировать loop, то Вы должны установить позиции левого и правого 
локаторов для охвата желательной области. Если Вы вместо этого хотите экспортировать 
целую композицию, удостоверьтесь, что End(E) маркер - в нужной конечной позиции. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
E маркер сообщает программе о том, где заканчивается композиция. 
 
* Если Вы используете реверберацию или задержку, то Вы можете откорректировать 
позицию правого локатора или End маркера так, чтобы "хвост" реверберации/задержки  
был включен в экспортируемый файл. 
 
3. Проверьте, что композиция (или loop) воспроизводится должным образом. 
Особенно важно, чтобы никакого отсечения не происходило в течении воспроизведения (см. 
страницу 44). 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Выберите меню File и щелкните на  Export Song as Audio File (или Export Loop as Audio 
File). 
Появится файл диалога. 
 
5. Определите название, местоположение и тип файла (AIFF или Wave) для аудио файла, и 
нажмите Save. 
Это откроет диалог Setting. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
6. Используйте всплывающее меню, чтобы выбрать скорость дискретизации и разре-
шающую способность для звукового файла. 
Поддерживается аудио на 16 или 24 бита со множеством различных скоростей дискретиза-
ции. Экспортируемый файл всегда будет стерео звуковым файлом. 
 
* Какой формат выбрать, зависит от того, как Вы планируете использовать файл. Если Вы 
планируете прожечь аудио компакт-диск, Вы должны выбрать 16 бит, 44100 Гц. Если Вы 
планируете открыть файл в другом приложении, то Вы должны выбрать формат, под-
держиваемый этим приложением. Также заметьте, что, чем выше разрешающая способ-
ность и скорость дискретизации, тем больше размер файла. 
 
7. Кликните на OK. 
Программа создаст звуковой файл. В зависимости от длины композиции/loop это может 
потребовать некоторого времени, в течение которого показывается полоска прогресса. 
 
! Если Вы используете ReWire, то вместо этого Вы можете использовать функцию 
Export в ReWire главном приложении. Это позволит Вам включить аудио от обоих прило-
жений в экспортируемый звуковой файл. 
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